Labirinto da adicao

( ENTRADA D

COMO JOGAR

1.0 aluno deve escolher uma entrada e somar 5 para encontrar a posigao seguinte, na horizontal ou na
vertical, depois somar 5 novamente e continuar assim até encontrar a saida.

2. Se a entrada nao servir para chegar até a saida, o aluno deve procurar outra entrada.

3. O aluno deve MARCAR O CAMINHO FAZENDO UMA LINHA DE CANETA OU LAPIS.

4.Ao final do jogo os alunos podem verificar se fizeram o mesmo caminho ou em fez

O Menor percurso.



